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This Videopac is one of a whole 
range for use with the Philips 


Videopac Computer G7000. They 


set up properly. then turn to 
Page 3. 





3 provide entertainment, 
= excitement and education for all 
9 the family. Ensure that the 
fr Videopac Computer has been 
Diese Videopac-Cassette Überzeugen Sie sich, daß der 
gehört zu einer ganzen Reihe Videopac Computer richtig 
== von Cassetten für den Philips angeschlossen ist und lesen 
S Videopac Computer G7000. Sie Sie weiter auf Seite 5. 
E bringen der ganzen Familie 
= Unterhaltung, Vergnügen und 
2 ‘Lernen mit Spaß’ ins Haus. 
Cette cartouche Videopac fait S'assurer que le Videopac 
partie d’une gamme complète Computer a été correctement 
= de cartouches utilisables avec installé puis se reporter 
3 le Videopac Computer Philips page 7. 
* G7000. Elles permettent à toute 
4 la famille de se distraire, de 
m s'amuser, et de s'instruire. 
2 Dit Videopac is er een uit een Zorg ervoor, dat uw Videopac 
7 uitgebreide serie, dat gebruikt Computer goed is aangesloten. 
4 kan worden in combinatie met Volg daarna de instructies op 
ra de Philips Videopac Computer pagina ۰ 
= G7000. Zij vormen een bron van 
— vermaak, spanning en educatie 
zZ voor het hele gezin. 


* ITALIANO 


Ouesta Videopac é una della 
vasta gamma di Videopacs per 
utilizzare il Videopac Computer 
G7000 Philips. Divertente, 
spettacolare e anche educativo 
per tutta la famiglia. 

Assicurati che il Videopac 


Computer è veramente cosi e 
gira a Pagina 11. 


DANSK 


NSKA 


SUOMI SVI 


SPANCI. 


Denne Videopac er én af en hel 
serie til Philips Videopac 
Computer G7000. De skaber 
underholdning, spaending og 
indlaeringsmuligheder for hele 
familien. Sorg for at Videopac 


Denna Videopackasset ar en i 
en hel rad, som kan anvandas 
tillsammans med Philips 
Videopac Computer G7000. 
Roande, underhàllande och 
lärorikt for hela familjen. 
Kontrollera att Videopac 


Tämä Videopac on yksi Philipsin 
Videopac Computer G7000:n 
kanssa käytettävistä kaseteista. 
Niistä on iloa, jännitystä ja 
hyötyä koko perheelle. Tarkista 
että Videopac Computer on 


Este Videopac es uno de la 
serie destinada a su empleo 
con el Philips Videopac 
Computer G7000, que 
proporciona entretenimiento, 
estimulo y formaciòn para toda 
la familia. Asegúrense de que el 
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Computeren er tilsluttet korrekt 
og gå derefter til side 13. 





Computern har kopplats pà ràtt 
sått och slå upp sidan 15. 


asennettu oikein ja kåånnå 
sivulle 17. 


Videopac Computer se ha 
colocado correctamente y 
pasen a la pàgina 19. 





NGLISHI 


Instructions for Use 





Space monster 
(1 player) Press RESET next press 
key 1 


You are confronted with a very 
serious threat A merciless space 
monster, aided by eight robots with 
rocket launchers, is attacking your 
planet You only have one robot at 
your disposal and four mobile 
rocket launchers Three of your 
rocket launchers are stored safely 
in rocket: proof bunkers 


It's up to you now to defend your 
planet by destroying the enemy 
robots and the invading space 
monster What makes it more 
difficult ts, the enemy robots 
operating from behind rocket-proof 
protective shields They shift back 
and forth however to take pop shots 
at your robot and his rocket 
launcher That's when you have to 
try and be quick enough to hit them 


Be careful though, somehow they 
seem to know exactly where you 
are You are safe only as long as 
you hide behind one of your 
bunkers 


The monster itself, even though he 
tries to keep out of reach behind his 
robot lines, ۱5 adding his share 

If you hit and destroy him. don't be 
overjoyous Another one will appear 
within a few seconds and the battle 
continues 


if your rocket launcher is hit by an 
enemy rocket, your robot will 
survive butis unprotected It's up to 
you now to move him to one of your 
bunkers as quickly as possible 
When you press the action button 
you have another rocket launcher 
again but the bunker and its 
protection have disappeared 


When you have succeeded in 
destroying all invading robots, the 
monster itself will descend ın a final, 
desperate attempt to destroy your 
rocket launcher and robot 


If you have lost your fourth and last 
rocket launcher and have no means 
left to defend your robot. the space 
monster will come down too and 
take your robot 


You score when you succeed in 
destroying all enemy robots plus the 
monster If you lose, tha monster 
scores a point 


The war ıs over when either party 
has won ten battles 





Each time a game is finished, 

press RESET (^). ‘SELECT GAME’ 

ts shown on the screen Now 

{a) Select another game 

Or {b) Select another Videopac 
Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
ıt, and pulling handle 
upwards 
Replace Videopac in its box 
Refer now to Instructions for 
Use of the next Videopac 

Or (c) Plug aerial back into TV, and 
unplug the Videopac 
Computer from the mains 


Check procedure 

If you suspect a fault in the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed) 

Press RESET (2) The TV will emit 
a short sound, and 'SELECT GAME” 
should appear on your TV screen 
It not, ensure that the equipment 15 
set up properly as detailed in the 
Instructions for Use {both of the 
equipment, and of the Videopac 
used) If the fault remains. take 
both the equipment and Videopac 
to your dealer 





Enemy robots 


The space monster 


Number of 
battles won 
by monster 


Number ot 
battles won 
by you 


Number of battles 
won by Monster 


Enemy rocket 
launchers 
Protective shields 


Enemy rocket 
Bunkers y 3 





Press action button ta 


Start of game 
fire rogket 


Delending racket launcher 


Use joystick to 
direct your rocket 
launcher 





Mumber ot battles 
won by monster 





Number of battles 
won by you 


Game situation 

You aren | gang too well! 
Monster has won three battles 
already while you have 

lost two rocket launchers 

in fourth encounter 
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Number of 
battles 
won by 
you 


Your robot 


Game situation 
The monster has descended 
in final desperate effort 
to destroy your robot 
Your rocket launcher 
has been hit Run for 
cover underneath 

the bunker 


Use joystick to 

direct your robot 

Press action button ior 
new launcher when your 
robot is underneath 

the bunker 


Well done! You have destroyed 
all enemy robots launchers and 
finally the monster ıtselt 


UTSCH 


DIE 


Gebrauchsanleitung 





„Das Weltraum-Monster” 
(1 Spieler} Taste "RESET" 
drucken, danach Taste 1 


Sie sind in großer Gefahr 

Ein gnadenloses 
Weltraum-Monster unterstutzt von 
8 Robotern. die mit Raketen 
bewaffnet sind. greift Ihren 
Planeten an Sie haben nur einen 
Roboter und 4 mobile 
Raketenbasen zur Verfuging 

Drei Ihrer Raketen sind in 
raketensicheren Bunkern gelagert 


Es lıegt nun beı Ihnen, Ihren 
Planeten zu verteidigen. ındem Sıe 
die teindlichen Roboter und das 
angreifende Weltraum-Monster 
zerstören Die Sache wırd dadurch 
erschwert, daß 06 
Roboter hinter raketensicheren 
Schutzschildern operieren 

Sie bewegen sich jedoch vor und 
zuruck, um Ihren Roboter und seine 
Raketenbasıs zu treffen ۱ dem 
Moment mussen Sie versuchen. 
schnell einen Treffer zu lancieren 


Geen Sie jedoch vorsichtig. denn 
die feindlichen Roboter wissen 
irgendwie genau, wo Sie sind 

Sie sindnur sicher, solange Sie 
hinter emem Ihrer Bunker bleiben 


Das Monster selbst tragt seihen Teil 
zu den Schwierigkeiten bei, obwohl 
es versucht, hinter seinen 
Roboterlinien außer Reichweite zu 
bleiben Wenn Sie es treffen und 
zerstóren, freuen Sie sich nicht zu 
fruh Innerhalb weniger Sekunden 
erscheint ein neues Monster, und 
der Kampf geht weiter 


Wenn Ihre Raketenbasis von einer 
temdlichen Rakete getroffen wird, 
lebt Ihr Roboter zwar weiter, ist 
jedoch ungeschutzt Sie mussen 
thn nun so schnell wie moglich zu 
einem Ihrer Bunker bringen 

Wenn Sie die Aktionstaste drucken. 
haben Sie wieder eine 
Raketenbasis, der Bunker und 
damit sein Schutz sind jedoch 
verschwunden 


Wenn es Ihnen gelungen ist, alle 
feindlichen Roboter zu zerstören, 
wırd das Monster einem 
endgultigen verzweifelten 
Versuch machen, Ihre Raketen- 
basıs und Ihren Roboter 

zu zerstören 


Dies passiert auch, 

wenn Sie Ihre vierte und letzte 
Roboter zu verteidigen 

Nur denn wenn 

Sie alle feindlichen Roboter 

und das Monster besiegen, 
erhalten Sie einen Punkt Wenn Sie 
verlieren, erhålt das Monster einen 
Punkt 


Der Krieg ¡st vorbei, wenn eine der 
beiden Parteien 10 Getechte 
gewonnen hat 


-—= _—___rovvorr" 


Bei Spielende drucke RESET, es 
erscheint ‘SELECT GAME’ auf 
dem Bildschirm Sie konnen nun 
a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wahlen 

b) eine andere Videopac-Cassette 
nehmen, indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgriff 
herausziehen Stecken Sie die 
Cassette ın ıhre Schachtel und 


verfahren Sie nach der 
Gebrauchsanleitung für die neue 
Cassette 

c) Stecken Sıe die Antenne 
wieder in das Fernsehgerät und 
ziehen Sie das Netzteil aus der 
Steckdose 
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Feindliche Roboter Das Weltraum-Monster Anzahldervon Anzahlder Anzahl der 
Anzahl der Ihnen vom Monster von Ihnen 
Gefechte, gewonnenen gewonnenen gewonnenen 
die das Monster Getechte Kampte Kämpfe 
gewonnen hat 
1 Feindliche 

Raketen- 
AbschuBrampen 
5 Feindliche 
Schutzschilder Bunker Rakete 
Spielbeginn Zum Abfeuern einer Rakete Ihr Roboter 


Raketen zur Verleidigung — Aktionstaste drucken 
Spielsituation: 


= Das Monster ist heruntergekommen, um in einer 
sell letzten, verzweifelten Anstrengung Ihren 
(o) Roboter zu zerstören Ihre Raketen 
Raketenbasis mit | basis ist getroffen Suchen Sie [$ 
Schalthebel steuern schnell Schutz unter dem Bunker a] 
Anzahl der von Ihnen © 
gewonnenen 


Anzahl der vom 








Monster 
gewonnenen Gefechte 
Getechte Steuern Sie Ihren Roboter mit 
dem Schalthebel Bringen Sie 
mit der Aktionstaste eine neue 
Rakete ins Spiel. wenn Ihr 
Roboter im Bunker ist 
Spielsituation: 
Fur Ste sieht es nicht so gut aus 
Das Monster hat dret Gefechte gewonnen, 
und Sie haben zwei Raketenbasen bei der Bravo! Sie haben alle feindlichen 
vierten Begegnung verloren Roboter, Raketenbasen und schließlich das Monster zerstört 
Prüfprogramm überprüfen Sie den Die Tasten 
Vermuten Sie einen Fehler, so Geräteanschluß nochmal wie in RESET Rückstellen 
verfahren Sie mit einer der Gebrauchsanleitung 
eingesteckten Videopac-Cassette angegeben Funktioniert es Die Anweisungen 
wie folgt: trotzdem nicht, so bringen Sie SELECT GAME Spielewahl 
Drücken Sie RESET und das bitte grundgerät und Cassette zu 
Fernsehgerät gibt einen kurzen Ihrem Händler 


Ton ab und es sollte "SELECT 
GAME’ auf dem Bildschirm 
erscheinen. Ist dies nıcht der Fall, 


RANCAIS 


Le monstre de l'espace 
(1 joueur) Appuyez sur RESET puis 
sur la touche 1 


Mode d’emploi 


Vous étes trés sérieusement 
menacé Un impitoyable monstre 
de |'espace. assisté de huit robots 
équipés de lance-roquettes. 
attaque votre planète 

Vous disposez seulement d'un 
robot et de quatre lance-roquettes 
mobiles Trois d'entre eux sont 
réfugiés dans des abris 


Vous devez détruire les robots 
ennemis et le monstre de l'espace 
La difficulté du jeu réside dans le fait 
que les robots ennemis opérent 
derrière des boucliers blindes Ils se 
déplacent latéralement et trent sur 
votre robot et vos lance-roquettes 
Vous devez alors être rapide 
Faîtes preuve d'adresse pour tirer 
rapidement car Ils semble toujours 
savoir où vous êtes Vous n'êtes en 
sécurité que derrière votre abri 


Le monstre vous attaque 
également Ne criez pas victoire si 
vous le détruisez 

Ilva réapparaitre bientôt 


Chaque fois qu'un jeu est fini, 
remettre à zéro (appuyer sur 
RESET) SELECT GAME apparait 
sur l'écran Il est alors possible 
a} de choisir un autre jeu de la 
cartouche, ou 

b} de changer de cartouche 
Videopac 

Pour enlever une cartouche 
Videopac placer une main sur le 
pupitre près du logement de la 


Si votre lance-roquettes est touche. 
vous devez aussi vite que possible 
mettre votre robot à l'abri 


En appuyant sur ACTION, vous 
obtenez un autre lance-roquette 
mais l'abri disparaît 


Quand vous avez reussi ۸ 
tous les robots ennemis, il vous 
reste à abattre le monstre 
lui-même Si vous y parvenez, vous 
gagnez une bataille 

Si vous n'avez plus de 
lance-roquettes, le monstre 
capture votre robot et c'est lui que 
marque un point 


La querre est finie quand une des 
équipes a gagne dix batailles 


cartouche et tirer vers le haut 
Remettre la cartouche Videopac 
dans sa boite 

Introduire une nouvelle cartouche 
dans le pupitre et se reporter å 
son mode d'emploi 

c} raccorder l'arrivée antenne 
extérieure au téléviseur et 
débrancher le Videopac Computer 
du secteur pour utihser 
normalement le téléviseur 





Le monstre de l'espace 


Robots ennemis 








Score du 


monstre Votre score 


Lance-roquettes 
ennemis 


Bouchers Abrı 


Appuyez sur action pour 


Debut du jeu 
envoyez une roquette 


Lance-roquettes défenseur 


Unlisez le manche å bala: pou 
diriger vos lance-roquettes 


Score du Votre score 


monstre 





Situation du jeu 

La vôtre n est pas brillante! 

Le monstre a gagné trois bataille 

alors que vous avez déjà perdu 

deux lance-roqueltes en quatre combats 
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Score di Votre 
monstre score 
Roquette 
ennemie 


Votre robot 
Situation du jeu 
Effort final du monstre pour vous détruire 
Votre lance-roquettes a été touché 


Courrez vous mettre à l'abri 
GH 


Utilisez le manche è balai 
pour diriger votre robot 
Pour faire apparaitre un 
nouveau lance. roquettes 
appuyez sur action 


Bien joue! Vous avez détruit tous vos 
ennemis 





Procedure de vérification 
Sı l'équipement parait ne pas 
fonctionner correctement 
procéder comme suit 

Appuyer sur RESET Le 
televiseur doit émettre un son et 
‘SELECT GAME’ doit apparaître 
sur l'écran Aucas contraire, 
vérifier que l'équipement est 
installé confermément aux modes 


d'emploi Si le défaut persiste 
rapporter le pupitre et la 
cartouche chez votre vendeur 


Touches 
RESET remise à zéro 


Instructions 
SELECT GAME choix du jeu 


LANDS 


DI 


NI 


Gebruiksaanwijzing 





Ruimte-monster 

(1 speler) Druk op "RESET" 
Druk ver volgens op toets 
my" 


U wordt ernstig bedreigd! Een 
genadeloos ruimte-monster, 
bijgestaan door acht robots met 
raket-kanonnen, doet een aanval 
op uw planeet U beschikt slechts 
over een enkele robot en vier 
mobiele raket-kanonnen 

U kunt er maar één tegelijk 
gebruiken, de andere drie zijn veilig 
opgeborgen in bomvrije bunkers 


Het is aan u uw planeet te 
verdedigen door alle vijandelijke 
robots én het monster zelf te 
vernietigen Wat alles nog eens 
extra moeilijk maaktis, dat de vijand 
opereert van achter beschermende 
schilden, die omkwetsbaar zijn voor 
uw raketten De robots bewegen 
voortdurend heen en weer om zo 
langs die schermen een schot op u 


afte vuren Opgepast dus en vooral 
snel reageren! U zult overigens 
gauw genoeg merken, dat de vijand 
steeds exact weet waar u bent 

U bent alleen maar veilig voor hun 
raketten als u zich onder een van 
uw bunkers verborgen houdt 


Hoewel het monster buiten bereik 
probeert te blijven achter zijn 
robotlinie, draagt hijzelf ook een 
steentje bij en achtervolgt hij u 
steeds Juich vooral niet te vroeg 
als u er in slaagt hem te raken 
Binnen enkele seconden wordt zijn 
plaats weer door een nieuwe 
ingenomen 


Wordt uw mobiele raket-kanon door 
een vijandelijke raket getroffen, dan 
blijft uw robot nog ongedeerd 

maar zonder bescherming! Het is 
dus zaak hem direct dekking te 
laten zoeken onder een van uw 
bunkers 


Druk elke keer als een spel 
voorbij is op de RESET toets (^) 
Dan verschijnt de tekst ‘SELECT 
GAME’ op uw scherm Nu kunt u 
a Een ander spel kiezen 

b Een ander Videopac in het 
apparaat plaatsen Laateen hand 
op het apparaat rusten, vlak naast 
de sleuf, en trek het Videopac 
met uw andere hand omhoog 


Drukt u dan op de actieknop, dan 
hebt u weer een nieuw raket-kanon, 
maar daarmee is ook de 
betreffende bunker (en zijn 
bescherming!) verdwenen 


Staagt u erin alle vijandelijke robots 
te vernietigen, dan daalt het 
monster zelf naar beneden in een 
laatste. wanhopige poging u te 
vernietigen 


Hebt u uw vierde en laatste 
raket-kanon verspeeld. dan bent u 
hopeloos verloren Het monster 
daalt naar beneden om uw robot 
zelf te vernietigen 


U scoort een punt als u er in slaagt 
alle vijandelijke robots én het 
monster zelf te vernietigen Verliest 
u, dan scoort het monster een punt 


De oorlog ıs pas voorbij als een van 
beide partijen tien punten 
gescoord heeft 


Doe het Videopac direct terug in 
de doos Raadpleeg de 
gebruiksaanwijzing voor het 
inbrengen van het volgende 
Videopac 

c Gewoon TV-kijken Sluit de 
antenne weer aan op het TV 
apparaat en haal de steker van uw 
Videopac Computer uit het 
stopcontact 





A Vijandelijke robots. Het rumte-monster 
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Aantal gevechten door u 
gewonnen 


Aantal gevechien door 
het monsier 












Aantal gevechten Aantal gevechten SE 
door het monster door u gewonnen "€ 
gewonnen 

Vijandelyke 

taket-kanonnen e e o e e e oe e 
LI Oe 
Beschermende 
schider Bunkers Vyandenjke Ea i = = 

rakel E 
| Begin van het spel Druk op actieknop UwTobat 
Vordedigen om raket af le vuren N 
Spel-situatie 


Beweeg uw raket-kanon 
dmv de stuurknuppel 







Aantal gevechten 


Aantal gevaahter 
door u gewonnen 


| daar het monster 
gewonnen 


Spel-situatie 

U staat er niet best vaar! 

Het monster heeft al drie 

gevechten gewonnen. terwijl 

u nog maar twee raket-kanannen 
1 over hebt in uw vierde gevecht 





Controle 

Als u bang bent, dat er iets aan 
ide apparatuur mankeert, volg dan 
de volgende procedure (mèt het 
|Videopac in het apparaat!) 

¡Druk op de RESET toets U hoort 
leen kort geluidssignaal via uw TV 
en de tekst 'SELECT GAME’ moet 
lop uw scherm verschijnen Is dat 
niet het geval, kijk dan eerst of de 


zoals aangegeven in de 


naar uw dealer 


apparatuur goed is aangesloten, 


Het monster is naar beneden gekomen 
in een laatsle wanhoopspoging uw 
robot te vernietigen 


Uw mobiele raket-kanon Ge 
is al geraakt Breng PI 
hem snel onder de (O) 


bescherming van de bunker 


Beweeg uw robot met 
behulp van de stuur- 
knuppe! Druk op de 
aclieknop voor een 
nieuw raket-kanon als 
uw robot zıch onder da 
bunker bevendt 


Goed gedaan! U hebt alle vijandelijke 
robots hun raket-kanonnen en tensiotte 
ook het monster zelf verniengd 


De Toetsen 
RESET herstel 


gebruiksaanwijzing (zowel van het 
apparaat als van het Videopac!) 
Blijft de storing, breng dan zowel 
het apparaat als het Videopac 


De Instructies 
SELECT GAME kies een spel 
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ITALIANO 


Istruzioni d'uso 





Mostro spaziale 

(1 giocatore) premere RESET 
successivamente || 
tasto 1 


Voi siete minacciati molto 
seriamente Uno spietato mostro 
spaziale. aiutato da otto robot con 
lanciamissili. sta attaccando il 
Vostro pianeta Perla difesa Vor 
avete a disposizione solo un robot e 
quattro lanciamissili mobili Tre di 
questi lanciamissili sono messi per 
sicurezza in rifugi antimissili 


Ora sta a Voi difendere ıl Vostro 
pianeta distruggendo | robot nemici 
e il mostro spaziale mvasore 

ll compito è reso più difficile da fatto 
che 1 robot nemici agiscono dietro 
una rete di scudi di protezione 
inoltre essi si spostano avanti e 
indietro per portare dei colpi al 
Vostro robot il suo lanciamissili 


Tutto ciò rende necessario che ۷۵۱ 
siate abbastanza veloci per colpırlı 


Attenzione però, perchè sembra 
addirittura che loro sappiano 
esattamente dove vi trovate 
Siete sicuri solo se vi nascondete 
dietro ad uno dei Vostri rifugi 


Attenzione però, perché il mostro à 
attivo e può colpirVi anche se si 
trova dietro la linea dei suo! robots 
Se riuscite a colpirlo e distruggerlo, 
non rallegratevi troppo Entro pochi 
secondi ne riapparirà un altro e la 
battaglia continua 


Se un Vostro lanciamissili viene 
colpito da un missile nemico, il 
Vostro robot sopravviverà ma resta 
senza protezione E' necessano 
perciò dirigerlo al piu presto 
possibile verso una dei Vostri rifugi 
Quando premete il tasto di azione 
avrete nuovamente un lanciamissili 
mail rifugio e la sua protezione 
spariranno 


Se nuscirete a distruggere tutti I 
robot invasori, sarà ۱۱ mostro stesso 
a discenderé per intraprendere un 


disperato tentativo di distruggere il 
Vostro robot ed il suo lanciamissili 


Se perdete il Vostro quarto ed 
ultimo lanciamissili e non avete 
mezzi per difendere il Vostro robot 
Il mostro spaziale scenderà ancora 
e prenderà il robot 

Vol vincete quando nuscite a 
distruggere tutti | robot nemici piu il 
mostro 

Se perdele il mostro quadagna un 
punto 


La querra è finita quando uno dei 
due contendenti ha vinto dieci 
battaglie 





Ogni volta che un gioco 6 
terminato premere RESET (4) 
sullo schermo apparirà SELECT 
GAME ed ora 

(a) Selezionare un'altro gioco 
O {b) Selezionare un'altra 
Videopac 
Togliere questa Videopac 
dall'alloggio prendendola con la 
maniglia estraendola verso l'alto 


Riporre la Videopac nella propria 
Custodia 

Riferirsi ora alle istruzione della 
nuova Videopac 

O {c} Disinserire lo spinotto cavo 
d'antenna del TV e togliere 
l'alimentatore dal Videopac 
Computer 
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Numero Numero a Numero 
هبو‎ moden a ‘battaglie vite di battaghe di battaghe 
da Vor vinte vinte 
dal mostro da Voi 
ancia Missili 
tr nemici 
Scud: protette Missile 
ug: nemico 






Premere i! tasto di azione 
per lanciare ıl missue Vostro robot 


Situazione di gioco, 
= ll mostro è disceso in un disperato 
6) tentanvo finale di distruggere il Vostro robot 


Il Vostro lanciamissili 
estrato colpito 
Usare la levetta per dingere | = 
en rriparat Vs 
il Vostro lancia missili Correte per ۷ En 


sotto Il rifugio 


Numero di battaque LS? 
winte da ۰ 


Usate la levetta 
perdingere il Vostro 
robot Premete ۱۱285۵ 
di azione per il lancia 
missili quando Il Vostro 
robot è sotto H rifugio 


Inizio dal gioco. 


Lancia missile protettivo 


Numero di battaglıe 
vinte del mostro 





Situazione di gioco 
Voi non state andando tanio bene! 
Il mostro ha vinto 3 battaglia 





mentre Var avete perso 2 lancia missili Molto bene’ Voi avete distrutto tutti) 
N in 4 scontn robot nemici le rampe e infine mostro stessa 
Verifica procedure che l'apparecchio sia | Tasti 
Se dubıtt che l'apparecchiatura sia correttamente collegato come RESET azzeramento 
' guasta segui questa procedura di indicato nelle Istruzioni (sia del 
verifica (con una Videopac Videopac Computer sia della Le istruzioni 
inserita) Videopac utilizzata} SELECT GAME selezione gioco 
Premere RESET (A) Il TV dovra Se rimane il mancato 
emettere un breve suono 8 sullo funzionamento rivolgersi al 
schermo dovrebbe apparire proprio rivenditore o all assistenza 
"SELECT GAME’ Philips 


Se ciò non si verifica assicurarsi 








DANSK 





Rumuhyret 
(1 spiller) Tryk på "RESET" og 
derefter på 1 


De er konfronteret med en meget 
alvorlig trussel Et ubarmhjertigt 
rumuhyre. godt hjulpet af otte 
robotter bevæbnet med raketter, 
angriber Deres planet De har kun 
én robot og fire mobile raketter til 
Deres disposition Tre af Deres 
raketter opbevares 1 sikkerhed i 
raketsikre bunkers 


Deres opgave er nu at forsvare 
Deres plariet ved at nedskyde og 
tilintetgøre de fjendtlige robotter og 
det angribende rumuhyre 
Opgaven er gjort ekstra krævende, 
ved at de fjendtlige robotter 
opererer beskyttet bag raketsikre 
skjolde De rykker frem og tilbage 
for ind imellem at kunne affyre 
raketter mod Deres robot og 
raketvåben Det betyder, at De må 
forsøge at være hurtig nok til at 
ramme dem Vær forsigtig, før 
somme tider ser det ud som om, at 


Brugsanvisning 


fjenden nøjagtig ved, hvor De er 
De er kun i sikkerhed, så længe De 
er dækket bag en af Deres bunkers 


Uhyret vil, selvom det forsøger at 
blive uden for rækkevidde bag 
robotterne, øge sit område 

Hvis De rammer og tilintetgør det, 
skal De ikke blive overstadig Et 
andet rumuhyre vil inden for få 
sekunder dukke op og fortsætte 
kampen 


Hvis Deres raketvåben rammes af 
en fjendtlig raket. vil Deres robot 
overleve men være uden 
beskyttelse Det gælder så for Dem 
om at bevæge ham til en af Deres 
andre bunkers, så hurtigt som 
muligt Når De trykker på 
actionknappen får De nye raketter, 
men bunkeren og dens 
beskyttelsesmulighed er væk 





Når det er lykkes Dem at tilintetgøre 
samtlige de angribende robotter, vil 
uhyret selv komme ned til den 
afgorende duel og desparat forsøge 
at tilintetgøre Deres robot 


Hvis De har mistet Deres fjerde og 
sidste raketváben. og ingen midler 
har tilbage til at forsvare Deres 
robot med, vil rumuhyret også 
komme ned og angribe Deres robot 


De scorer. når det lykkes Dem at 
tilintetgore alle fjendtlige robotter 
samt uhyret Hvis De taber, scorer 
Uhyret et point Krigen er ovre, når 
en af parterne har vundet 10 slag 





Hver gang et spil er slut, indtastes 
RESET (A), og SELECT GAME 
fremtræder pà skærmen, 
hvorefter De enten 

a) Vælger et andet spil: 
Videopacen 

Eller b) Vælger en anden 
Videopac Den netop anvendte 
Videopac fjernes ved at trække 
den forsigtigt op af tastaturet 


Videopacen lægges derefter 
tilbage | dens opbevaringsboks 
Herefter lases brugsanvisningen 
for den næste Videopac 

Eller c) Sæt antennestikket 
tilbage + TV-apparatet og afbryd 
Videopac Computeren, 
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Fjendtlige robotter Rumyhyret 





















y vuridel Antal slag en penes 
انا‎ vundet at Dem 
at uhyre undetal De al uhyret af Dem 
Fjendtlige = "2 2... 
raketväben 1 
Beskyttel En ffendth l 
sesskjolde Bunker raket 4 E 


Raketterne alfyresved at 


trykke på actionknappen Deres robot 


En spilsituation 


È Uhyret er kommet ned til den sidste 
EH desperate kamp for at tilintetgore Deres 
robot 


3 (O) Deres våben er blevet ramt 
Brug styrepinden til at dirigere så De ma lobe 
Deres raketvaben med 


۱ dækning under bunkeren 


Spillets start 


Forsvarende raketváben 








Antal slag vunde Antal slag 
at uhyret vundet af Dem 
Brug styrepinden til at 
dirigere Deres robot 
med Tryk pà action- 
knappen for at fà et nyt 
våben når Deres robot 
er nedenfor bunkeren 
En spilsituation 
Det går ikke for goût for Dem! 
Uhyret har allerede vundet fire 
slag, og det fjerde har De ۰ Fremragende! De har tılıntetgjort alle de 
tel ta raketvàben fjendlige robotter deres våben og til sidst uhyret selv 
Kontrolprocedure udstyret er korrekt tilsluttet som Tasterne 
Hvis De nærer mistanke om en visti brugsanvisningerne forbade RESET nulstillingstast 
۱ fejl | udstyret følg da denne Computèren og den ısatte 
procedure (med en Videopac Videopac Hvis fejlen vedbliver, Instruktionerne 
isat) Indtast RESET (A) kontakt da Deres forhandler SELECT GAME vælg spil 


TV-apparatet viludsende en kort 
lyd, og SELECT GAME skulle 
fremtræde på Deres TV-skærm 
Hvis ikke, kontrolleres om 


NSKA 


i 


EN 


> 


Bruksanvisning 





Rymd-monstret 
(1 deltagare) Tryck på RESET”. 
därefter på tangent 1 


| detta spel blir Du utsatt for ett 
allvarligt hot fran ett obarmhartigt 
monster som tillsammans med atta 
robotar. utrustade med 
raketkastare anfaller Din planet 
Själv har Du bara en robot och tyra 
mobila raketkastare till Ditt 
forfogande Tre av Dina 
raketkastare ar | sakert forvar mot 
raketer ı speciella bunkers 


Det år nu upp till Dig att forsvara Din 
planet genom att oskadliggöra 
rymdmonstret och dess robotar 
Din situation försvåras genom att 
fiendens robotar opererar bakom 
raketsakra skoldar De ror sig hela 
tiden fram och tıllbaka samtidigt 
som de beskjuter Din robot 

Det galler nu for Dig att snabbt 
försöka träffa fienden nar de 
kommer fram bakom sköldarna 


Men var forsiktig. pa något satt 
verkar de kanna till exakt var Du 
befinner Dig Du ar endast saker ı 
skydd bakom en av Dina bunkers 


Aven om mønstret sjalv forsòker 
halla sig oätkomlıg bakom sina 
robotar. kan han plocka poang 
Men bli inte överlyckig om Du lyckas 
oskadlıggora monstret Ett nytt 
monster dyker upp inom nagra 
sekunder och kampen fortsatter 


Om Din raketkastare träffats av en 
fienderaket, klarar sig Din robot, 
men år oskyddad Så fort som 
möjligt bor Du nu flytta roboten till 
en av Dina bunkers Nar Du trycker 
pà action-knappen fàrdu en ny 
raketkastare men kommer att 
sakna bunkern och darmed Ditt 
skydd 


Nar Du lyckats oskadliggora alla 
fiendens robotar, kommer monstret 
att ga till ett desperat anfall får att 
forstora Dina raketkastare och Din 
robot 


Tryck pà RESET [^] varje gång 
ett spel ar slut "SELECT GAME’ 
syns på TV-skårmen, valj något av 
foljande alternativ 

(a) Val) ett annat spel 

(b) Val) ett spel ı en annan 
Videopackassett Tag bort 
kassetten genom att ta tag ۱ 
handtaget och dra uppat 

Lägg tillbaka Videopackassetten | 


Om Du férlorat Din fjärde och sista 
raketkastare, har Du inga 
hjälpmedel kvar till att försvara Din 
robot | detta skede kommer 
rymdmonstret ner och tar Din robot 


Ou far ett poang varje gang Du 
lyckats oskadlıggöra alla 
fienderobotar och rymdmonstret 
Om Du forlorar fàr monstret 
poangen 


Spelet år over når endera parten 
vunnit to omgångar 


sin förvanngsask 

Las bruksanvisningen för nästa 
Videopac 

(c) Sätt tillbaka antennkontakten | 
TV-motiagaren och lossa 
Videopac Computerns natsladd 
fran vägguttaget 


Rymdmostret 


Fiendens robotar 







Antal vunna 
omgångar av 
monstret 


Skyddsskoldar 


Spelstart 
Försvarets raketkastare 


Raketkastaren manovreras 


med styrspaken 


Ama! vunna 
amgangar av 
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Antal vunna omgångar 
av monstret 


Antal omgångar som 
Du vunnit 





Antal omgangar 
som Du vunnil 


Fiendens 
raketkastare 


Fiendens raket 
Bunkers 


Avyra raketen genom att 
Irycka på aciion-Knappen 


Spelsituation 

Monstret kommer ner tor tinal och 
desperat försöker den oskadliggöra 
Dina robotar 

Din raketkastare har blivit träffad 
Skynda och ta betäckning under en 
bunker 


Din robot 


Anvand styrspaken till 
att flytta Din robot Om 





Antal omgångar 
som Du vumm 





Ben Du måste ta fram en ny 
raketkastare tryck pà 
action knappen når Din 
robot befinner sig under 
en bunker 

Spelsituation 
Det gar inget vidare! 
Monstret har vunnit tre omgangar Bra gjort' Du har oskadiiggjort alla 
och Du har förlorat två rakeikastare hendens robotar rakelkastare och 
۱ fjärde omgången monstret 
Kontrollförfarande kontrolleras att utrustningen år Tangenter 


Följ denna procedur (med en 
Videopac ınsatt) om det 
misstänks något fel ı 
utrustningen 

Tryck på tangenten RESET (A) 
TV-mottagaren skall då ge ifrån 
sig ett kort ljud och 'SELECT 
GAME' skall synas på 
TV-skarmen Om så inte år fallet 


uppkopplad engligt anvisningarna | RESET återställning 
bruksanvisningarna (både for 
apparaten och den insatta 
kassetten) Tag med både 
apparaten och Videopackassetten 


till handlaren om felet kvarstár 


Instruktioner 
SELECT GAME valj spel 


UCMI 


H 


Käyttöohje 





Avaruushirviö 

(1 pelaaja) Paina nappainta RESET 
paina seuraavaksı 
nàppainta 1 


Olet vakavastı uhattuna Armoton 
avaruushirviö hyökkää 
pianeetallesi kahdeksan robotin ja 
raketin laukaisualustan 
avustamana Käytössäsi on vain 
yksi robotti ja neljä liikkuvaa raketin 
laukaisualustaa Kolme rakentin 
laukaisualustaasi on turvassa 
rakentinkestävissä bunkkereissa 


Tehtäväsi or puolustaa 
planeettaasi tuhoamalla 
vihollisrobotit ja valtaamalla 
avaruushirviö Tehtävän tekee 
vaikeammaksi se, että 
vihollisrobotit toimivat 
rakentinkestävien svojien takaa 
Ne siirtyvät kuitenkin edestakaisin 
ampumaan robottiasi ja rakentin 
laukaisualustaasi Juuri sillä 
hetkellä sinun on ehdittävä osua 
mihin Ole kuitenkin varovainen, ne 


näyttävät tietävän tarkalleen misså Kun olet menettänyt neljännen ja 
olet Olet turvassa vain bunkkeriesi viimeisen rakentinlaukaisualustasi 
takana etkä pysty puolustamaan robottiasi, 

avaruushirviö tulee alas ja vie 
Myös itse hirviö osallistuu robottisi 
taisteluun, vaikka se pyrkiikin 
pysymään ulottumattomissa 
robottiensa takana Jos osut ja 
tuhoat hirviön, älä iloitse 
ennenaikaisesti. Uusi hirviä 
ilmestyy muutamassa sekunnissa 
ja taistelu jatkuu 


Saat pisteen kun onnistut 
tuhoamaan kaikki vihollisrobotit ja 
hirviön Jos häviät, hiviö saa 
pisteen 


Sota päättyy kun jompi kumpi on 
voittanut kymmenen laistelua. 
Jos vihollisraketti osuu raketin 

laukaisualustaasi, robottisi jää 

henkiin tosin ilman suojaa Siirrä se 

mahdollisimman pian johonkin 

bunkkeriisi Kun nyt painat kytkintä, 

saat uuden rakentin 

laukaisualustan, mutta samalla 

bunkkeri häviää 


Kun olet tuhonnut kaikki 
vihollisrobotit, tekee hirviö itse 
viimeisen epätoivoisen yrityksen 
tuhota raketin laukaisualusta si ja 
robottisi 


— n nnnr-— 
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Aina kun peli päättyy, paina 
näppäintä RESET (4), 
Kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME, jolloin voit 

(a) Valita uuden pelin, 

tai (b) Vaihtaa toisen 
Videopac-kasetin. Poista Videopac 
vetämällä kahvasta. Aseta kasetti 
koteloon. Katso toisen 
Videopac-kasetin käyttöohjetta 


tai (c) Yhdistä antenni takaisin tv. 
hen ja irrota Videopac Computer 
verkosta. 


Vihollsrobotil 


Avaruushinviö 






Hirviön voittamien 
taistelujen maara 


Voittamiesi 
taistelujen 
määrä 


määrä 


Vihollisen 
raketin 
laukasualustat 


Bunkkerit 


Laukaise raketti 


Puolust raketin | 1 
uolustava raketin laukaisualusta painamalla kytkintä 


Peli alkaa 


Ohjaa vivulla raketin 
laukaisualustaas! 


Hirviön voittamien 
taistelujen määrä 


Voittamiest 
taistelujen 
määrä 


Pelitilanne 
Huonosti menee 

Hirviö on voittanut kolme taistelua 
ja olet menettänyt kaksi raketin 
laukaisualustaa neljännessä 
ytheenotossa 


Tarkistus 

Jos epäilet että laitteessa on 
vikaa, toimi näin (Videopac-kasetti 
paikallaan) 

Paina näppäintä RESET (4) TV 
antaa lyhyen äänimerkin ja 
kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME Jos nåin et tapahdu, 
varmista että laite on asennettu 
oikein käyttöohjeen mukaan Jos 


vika ei korjaannu, toimita sekä 
laite että Videopac*kasetti 
kauppiaale 


Hirvion voittamien 
taistelujen 


Vihollisraketti 
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Voittamiesi 
laistelujen 
määrä 






200050000000 
Pe 


m m = 
E 





Robottis: 
Pelitilanne 
Hirviö on siirtynyt viimeiseen 
epätoivoiseen yritykseen 
tuhota robottisi 
Raketin laukaisualustaas; on 
osunut Suo jaudu bunkkerin 
alle 


Ohjaa robottiasi vivulla 
Kun robottisi on 
bunkkenn alla, saat 
uuden raketin 
laukaisualustan 
painamalla kytkintä 


Hyvin tehty Olet tuhonnut 
kaikki vihollisen robotit raketin 
laukaisualusta! ja lopuksi itse hirviän 





Näppäimet 
RESET palautus 


Ohjeet 
SELECT GAME vahtse peli 


ESPAÑOL 


Modo de empleo 





Monstruo espacial 

{1 jugador) Apnete RESET a 
continuación, apnete la 
tecla 1 


Se enfrenta usted a una grave 
amenaza Un cruel monstruo del 
espacio. ayudado por ocho robots 
provistos de lanzacohetes, ataca al 
planeta donde usted habita 

Para hacerles frente dispone sólo 
de un robot y cuatro lanzacohetes 
móviles, tres de los cuales se 
encuentran ocultos en búnkers 
anticohetes 


Es usted quien ha de defender el 
planeta destruyendo los robots 
enemigos y el monstruo espacial 
invasor Lo que añade a todo ello 
una dificultad extra es que los 
robots enemigos operan protegidos 
por blındajes anticohetes 

Pero tienen que salir de detrás de 
ellos para disparar contra el robot 
defensor y su lanzacohetes 


Entonces es cuando deberá usted 
procurar alcanzarlos, siendo lo 
suficientemente rápido para 
consequirlo De todos modos. 
tenga cuidado de algún modo ellos 
parecen saber dónde está usted, y 
sólo se encontrará a salvo mientras 
se oculte en alguno de sus bunkers 


El propio monstruo. aunque 
intentará mantenerse fuera del 
alcance de los cohetes, detrás de 
las líneas de sus robots, contribuye 
a dificultar las cosas Silo alcanza y 
lo destruye, no se alegre mucho 
aparecerá otro en un plazo de 
pocos segundos. para continuar la 
batalla 


Si el lanzacohetes de que usted 
dispone es alcanzado por un 
disparo enemigo, el robot 
sobrevivirá, pero queda sin 
protección Tendrá usted que 
llevarlo lo antes posible a una de los 
bunkers Apretando el botón de 


acción dispondrá de otro 
lanzacohetes. pero el bunker en 
cuestión y su protección habrán 
desaparecido 


Cuando haya conseguido destruir 
todos los robots invasores, el 
propio monstruo bajará, en un 
intento desesperado de destruir al 
lanzacohetes y al robot de que 
usted aún disponga. 


Sı ha perdido usted ya el ultimo 
lanzacohetes y no tiene medio 
alguno de defender a su robot, el 
monstruo espacial bajará y se lo 
llevará 


Ganará usted cuando consiga 
destruir todos los robots enemigos 

y al monstruo Si pierde, el monstruo 
se apuntará un tanto 


La guerra acaba cuando alguna de 
las partes ha ganado diez batallas 
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Cada vez que se acabe un juego, 
aprieten RESET (4) En la 
pantalla aparece ‘SELECT GAME’ 
A continuación 

(a) Elija otro juego 

o (b) Elija otro Videopac 

Quiten el Videopac existente 
colocando una mano junto aél y 
empujando hacia arriba el asa 
Vuelvan a poner el Videopac en 


su caja Vean ahora el modo de 
empleo del Videopac siguiente 
o (c) Enchufen la antena al 
televisor y desconecten el 
computador del Videopac de la 
red 
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Numero de batallas Numero de batallas 
Robots enemigos El monstruo espacial ganadas ganadas 
Numero de Numero de por el por usted 
batallas batallas ganadas monstruo 
ganadas por el por usted 
monstruo 
Lanzacohetes o 0 0 0 0 0 e e 
enemigos Or 
Blindajes Cohete = I E ES 
protectores Bunkers enemigo k 
Apriete el botón de acción Robot bropio 
Reenen del age Lanzacohetes defensor para disparar el cohete N 
Situaciòn del juego 
ge, El monstruo ha descendido en un estuerzo 
as | final desesperado para destruir el robot de 
usted Ellanzacohetes de que 
Use el mango para dirigi | usted dispone ha sio alcanzado 
su lanzaconetes Corra a protegerse detrás del 
bunker 
Numéro de Numero de 
batallas batallas ganadas 
ganadas por el por usted Use el mango para dirigir 
monstruo el robot Apriete el botón 


de acción para obtener 
un nuevo lanzacohetes 
cuando el robot esté 
dentro del bunker 


Situaciôn del juego 

No le va muy bien a usted que digamos el 
monstruo ha ganado tres batallas ya 
mientras que usted ha perdido dos 
lanzacohetes del cuarto encuentro 


Bien hecho Ha destruido a todos los robots enemigos 
los tanzacohetes y por ultimo al propio monstruo 





Proceso de prueba instalado, tal como se indicaenel Teclas 

Si sospechan de algun fallo en el Modo de empleo (tanto del RESET reposición 

equipo sigan el proceso que se equipo como del Videopac 

indica a continuación (con un usado) Si persiste el fallo, lleveel Instrucciones 

Videopac colocado) equipo y el Videopac al SELECT GAME elija juego 


Aprieten RESET (A) El televisor distribuidor 
emitirá un sonido breve y en la 

pantalla aparecerá 'SELECT 

GAME' De no ser asi. asegurense 

de que el equipo está bien 
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